SMARTMAX

MALT KONSTRUKTERI




Co je magneticka stavebnice SmartMax?

Stavebnice se sklada z téchto zakladnich magnetickych dilk(: kratké a dlouhé tycky, zatacky a
magnetické koule. VSechny tyto dily stavebnice prosly testovanim pro déti jiz od 1 roku. Dilky
jsou dostatecné velké a perfektné padnou do malych détskych rukou.

Stavebnice umozni détem probadat fascinujici svét magnetické pfitazlivosti zcela bezpecnym
zplsobem. Stavebnice napomaha rozvoji jemné motoriky a prostorového vnimani, rozviji
planovani, tvorivost, logické mysleni.

SmartMax nabizi i velkou davku hravosti . Nékteré sady jsou obohaceny o pridavné dilky, jako
jsou kolecka, kapoty, tubusy, zviratka... Déti tak mohou stavét nejen tvary, budovy, Cisla a
pismena, ale mohu si i hrat a postavit si vlacek, kulickovou drahu, auta, stavebni stroje a jiné.

Zakaznici velmi pozitivné hodnoti :
v zpracovani a kvalitu dilka
v’ zadbavné herni prvky v sadach
v’ napaditost 2D a 3D konstrukci.

Stavebnice jsou bez reklamaci a skvéle zvladaji napor velkého poctu déti.



Jak stavet se stavebnici SmartMax?

VSechny sady této stavebnice jsou navzajem kompatibilni.

Kratké tycky jsou dlouhé 7 cm, dlouhé tycky 12 cm, zatacky 9 cm, magnetické koule méri v
priméru 4 cm.

Barvy tyCek a zatacek jsou rozdéleny do 2 skupin: na teplé a studené odstiny.
v’ Studeny odstin — fialova, modr3, zelend
v’ Teply odstin — éervend, oranzova, Zlutd

Dilky stejnych barevnych odstin( se vzajemné nepfitahuji.

Magnetické koule pritahuji vSechny barvy tycek.

Pridavné dily (zviratka, vlacek, kolecka, kapoty...) se pripojuji jednoduchym nasazenim nebo
nacvaknutim na zakladni tycku.

Kazdd sada obsahuje navod, ktery vam ukaze zaklady magnetickych jevl, nauci vas zpUsoby
jak posilit struktury, nauci vas budovat véZze nebo mosty a peclivé vam predstavi stavebni
projekty od jednoduchych az po velmi narocné.



Jak funguje pritazlivost?
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Spoj nasazenim na tycky a hraj si ©
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Stavime — 2D




2D - tvary, Cisla, pismena




Stavime — 3D




3D - stavby




Kulickové drahy




Spoj jednoduse nacvaknutim a bav se ©
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Hrajeme si s auticky




Spoj jednoduse nacvaknutim a jezdi ©
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